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1. RESUMEN EJECUTIVO
Los juegos cibernéticos son actividades lidicas que se realiza por medio
de pantallas computarizadas dentro de un ambiente virtual que busca

favorecer destrezas a través de la diversion y la creatividad.

Debe destacarse que el principal propdsito de los juegos cibernéticos es el
entretenimiento del jugador, no obstante, se han implementado en el
ambito educativo por las numerosas ventajas que presupone su puesta en

practica como estrategia pedagodgica.

Las familias cumplen un papel positivo en la educaciéon escolar de sus
hijos cuando comprenden lo importante que es esta actividad para su
desarrollo presente y futuro, y se implican en este proceso motivandoles,
generando en casa un ambiente adecuado para fomentar los habitos de
estudio, manteniendo una relacién de colaboracién con los docentes, asi
como participando en actividades de la escuela. Todo lo anterior se
traduce en dos tareas clave: acompafiamiento y apoyo desde la familia a
todo lo que esté relacionado con la educacién escolar de los hijos. No
nos referimos a hacer las tareas escolares, sino a mantener una actitud de
interés y compromiso hacia la educaciéon de los menores, a incorporar la
educacién escolar como un valor de la vida familiar y, con los medios de
que se disponen, a fomentar los habitos de lectura y establecer en el
hogar las condiciones para establecer rutinas que favorezcan el

seguimiento de las actividades escolares.

En este sentido, cobran especial relevancia las tecnologias de la

informacién y la comunicacién (TIC) y la regulacién de su uso para que



nifos y padres puedan disfrutar de sus beneficios y ser aliados en la
educacién escolar y social.

Esta innovacion educativa conlleva un abanico de opciones favorables que
deben ser reguladas en el uso de los aparatos tecnoldgicos para que los
estudiantes sean participes de los beneficios. Los juegos cibernéticos son
considerados como una herramienta que permite el desarrollo de ciertas
habilidades, siendo importante aplicar una estrategia de supervisidon para

regular el tiempo de uso.

En la actualidad, existen una serie de dispositivos que ayudan al
intercambio de informacion y comunicacién entre las personas y los
dispositivos electrénicos ya sean para uso de ciencia, entretenimiento,
comercio y educacién. Varios estudios coinciden en que, los nifios,
adolescentes son capaces de explotar las tecnologias digitales de forma
independiente, pero a pesar de la inteligencia de cada individuo necesita
de la orientacion y ayuda de los docentes y adultos responsables de los
nifos, porque son ellos los primeros mediadores en las experiencias

digitales.

2. DATOS GENERALES DEL PROYECTO

2.1.Nombre del Programa al que corresponde el proyecto
Intervencion de educacion inicial en el contexto: calidad educativa,
familia, juegos cibernéticos.

2.2.Nombre del Proyecto
Los juegos cibernéticos, entorno familiar y escolar, cantéon La
Libertad, provincia de Santa Elena.

2.3. Area geogréfica que cubre el proyecto
Provincia: Santa Elena

Cantdn(es): La Libertad



Parroquia(s): La Libertad

Sector/Barrio(s): El bosque, Calle 1 (dos cuadras detras del SECAP)
2.4. Presupuesto del proyecto:

Presupuesto Aporte Universidad: 650 USD

Presupuesto Entidad Auspiciante: 0O

Presupuesto Comunidad beneficiaria: 0

Presupuesto Autogestion: 1200 USD

Presupuesto total: 1.850 USD
2.5.Duracién del Proyecto:

Fecha de Inicio: mayo 2021

Fecha de Finalizacion: marzo 2023

Ndmero de horas del proyecto:

Areas de conocimiento - UNESCO:
Area: 01 Educacién
Subéarea: 011 Educacion

Subarea especifica: 0112 Capacitacién para maestros de preescolar.

Dominios académicos:
Desarrollo econémico productivo, educacién, comunicacion,
cultura y sociedad.
2.6.Lineas de Investigacién de la carrera que contribuyen al proyecto
Linea de investigacion: Evaluacién Educativa
Sublinea de investigacion:
e Control de procesos de evaluacion.

e Disefio de técnicas e instrumentos evaluativos

Asignaturas que se articulan en la ejecucién del proyecto:

ASIGNATURAS SEMESTRE




Emprendimiento e Innovacién Educativa

Octavo semestre

Trabajo de Integracién Curricular |l

Octavo semestre

Administracién Educativa

Octavo semestre

2.7. Resultados de aprendizaje de los estudiantes:

Octavo Semestre

Gestionar la diversidad de campos y espacios profesionales de
forma innovadora y con emprendimientos sociales del conocimiento
educativo.

Organizar, interpretar, construir y evaluar el conocimiento de forma

critica, creativa e integrada, orientado a la practica y a la
metacognicion.
Diseflar, planificar, ejecutar y evaluar programas- proyectos

educativos contextualizados, flexibles y adaptados a las necesidades
de aprendizaje de los sujetos educativos.

Liderar procesos educativos mediante su implicacion con los

problemas de los sujetos, sistemas, procesos y contextos de

aprendizaje objetos del conocimiento pedagogico.

2.8. Director del Proyecto:

Teléfono
No. Cédula de Titulo de | Titulo de
Nombres | Apellidos e-mail (Convencional/
Identidad Grado Postgrado
Celular)
Licenciado
Pedro Marcano Master en
0928439595 en pmarcano@upse.edu.ec | 0992450460
Gabriel Molano Educacién
Psicologia
2.9.Docentes que participan en el proyecto:
No. Cedula |\ "« | Apelidos # de Titulo de E-mail Teléfono
de Identidad P horas de Postgrado (Convencional
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mailto:pmarcano@upse.edu.ec

dedicacién /Celular)
semanal
0928439595 zzirr?el mi[;::go 4 IE/I;usizrdénen pmarcano@upse.edu.ec | 0992450460
Magister en
Edwar Salazar Recreacion
1727224360 , 2 . 0982455952
Hermogenes | Arango y tiempo | esalazar@upse.edu.ec
Libre
Ricardo Rodrieuez Magister en
0907002034 | Javier Alzarrigora 2 docencia rjrodriguez@upse.edu.ec | 0997480397
universitaria
2.10. Resumen de docentes que participan en el proyecto
Descripcién N° de Mujeres N° de Hombres TOTAL
Total Docentes 0 3 3
PORCENTAJE DE
. 0% 100% 100%
PARTICIPACION
2.11. Estudiante Coordinador del Proyecto
Curso / Teléfono
Nombres Apellidos Semestre E-mail (Convencional/C
elular)
DOMENICA ZAMORA 8/ domenica.zamoramonten 0998999536
1 5
KARINA MONTENEGRO egro@upse.edu.ec
2.12. Estudiantes que participan en el Proyecto
N° d,:oi dgﬁg:l:‘ d Apellidos Nombres Curso E-mail Teléfono
NANCY nancy.avelinov
1 2400150369 | AVELINO VILLON ALEXANDRA 8/1 illon@upse.ed | 0939384721
u.ec
roxana.ayonro
2 0928861608 | AYON ROLDAN Eg'l)'(:é\lQNE 8/1 l[dan@upse.ed | 0981888058
u.ec
irene.bacusoyr
3 0921730453 EQI\C/IILIJQSE(;Y :ERLE?:BETH 8/1 amirez@upse. | 0991574755
edu.ec
CARVAJAL GINGER ginger.carvajal
4 0922904941 CHOEZ ELISSENIA 8/1 choez@upse. 0922904941



mailto:pmarcano@upse.edu.ec
mailto:rjrodriguez@upse.edu.ec
mailto:domenica.zamoramontenegro@upse.edu.ec
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edu.ec

doris.cruzsuar

5 2450739806 | CRUZ SUAREZ DORIS ALBA 8/1 ez@upse.edu. | 0981298521
ec
mayra.delacru
DE LA CRUZ MAYRA
6 0927089326 TOMALA KATERINE 8/1 ztomala@ups | 0967542553
e.edu.ec
angel.delarosa
DE LA ROSA .
7 2450101445 RODRIGUEZ ANGEL JAVIER | 8/1 | rodriguez@up | 0985404031
se.edu.ec
marcela.delat
DE LA TORRE MARCELA
8 2450426479 ORRALA VERONICA 8/1 orreorrala@u | 0992970258
pse.edu.ec
kelly.gonzabay
GONZABAY KELLY .
@upse.
9 2450497488 MIRABA ARACELLY 8/1 miraba@upse. | 0939751535
edu.ec
melina.gonzal
GONZALEZ MELINA
10 0928416494 LOPEZ ELIZABETH 8/1 ezlopez@ups | 0999108023
e.edu.ec
diana.gonzale
GONZALEZ DIANA
11 0107404998 SANTOS CAROLINA 8/1 zsantos@ups | 0998112063
e.edu.ec
karla.hernand
HERNANDEZ KARLA .
12 0704406917 GABINO ANDREA 8/1 ezgabino@up | 0991776545
se.edu.ec
VILMA vilma.limonan
gel@upse.edu.
13 2450553942 | LIMON ANGEL MARIELA 8/1 el uecse edu. | 0982311749
ambar.menosc
MENOSCAL AMBAR T
14 0927726638 LOOR YESENIA 8/1 | alloor@upse.e | 0998461326
du.ec
gianella.moren
MORENO GIANELLA
ocatagua@up
15 2450100850 CATAGUA PAOLA 8/1 ocatagua@u 0961542361
se.edu.ec
NAOMI naomi.ochoac
16 2400144149 | OCHOA COCHEA 8/1 ochea@upse. | 0986013707
GABRIELA
edu.ec
JESSICA jessica.ortizar
17 2351063934 | ORTIZ AROCA CAROLINA 8/1 oca utfecse.ed 0979917290
i .
ALISSON alisson.perero
18 2450333725 | PERERO CALLE 8/1 calle@upse.e | 0978829631
DAYANA
du.ec
EDUARDO eduardo.pozo
19 0928166123 | POZO CHILAN ISIDRO 8/1 chilan@upse.e | 0960248030
du.ec
i .
GABRIELA gabr.|ela prend
20 2450286386 | PRENDES LAINEZ 8/1 eslainez@ups | 0939933932
CRISTINA
e.edu.ec
jennifer.quimib
21 2400440273 | QUIMI BAZAN JENNIFER 8/1 azan@upse.e | 0987442390
PAOLA duec




carmen.ramire
22 2450676461 Egr\gf&zs '(\:A':RR’;AAEN 8/1 zrosales@ups | 0959594767
e.edu.ec
katherine.reye
23 2450009721 | REYES BALON GQIEEEK\]E 8/1 sbalon@upse. | 0967625967
edu.ec
domenica.rodr
24 0928145176 II;(EAD\EIGUEZ il(\l)'IMI-ECI)\III\ICEIT_LA 8/1 iguezpilay@u | 0991186318
pse.edu.ec
karen.soledisp
25 | 2400036691 | 2000 ey 8/1 | abelran@ups | 0993762971
e.edu.ec
genesis.sorian
26 2450026071 iEZ%ANO DEL S?F\QIE)SI'_E\IA 8/1 odelpezo@up | 0988331923
se.edu.ec
jean.suarezqui
27 0928569565 | SUAREZ QUISPE | JEAN PAUL 8/1 spe@upse.ed | 0960299618
u.ec
juleidy.tomala
28 2450042318 -IID—SZI\Q)ALA DEL éﬂ;ﬂiY 8/1 delpezo@ups | 0939228512
e.edu.ec
martha.torres
20 | 0850250309 | | %> i 8/1 | moreno@ups | 0960068075
e.edu.ec
CINDY cindy.vasquez
30 2450002635 | VASQUEZ MORA JAMILEX 8/1 mora@upse.e | 0962567683
du.ec
ambar.vegafue
31 2450417866 | VEGA FUENTES AMBAR IRENE 8/1 ntes@upse.ed | 0990887119
u.ec
domenica.zam
ZAMORA DOMENICA oramontenegr
32 2400144651 MONTENEGRO KARINA 8/1 o@upse.edu.e 0998999536
C
2.13. Resumen de estudiantes que participan en el Proyecto:
Descripcién N° de Mujeres N° de Hombres TOTAL
Total de estudiantes 29 3 32
PORCENTAJE DE
i 91% 9% 100%
PARTICIPACION

3. INSTITUCIONES QUE INTERVIENEN EN EL PROYECTO

3.1.Institucién ejecutora:

Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena.
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Carrera de Educacion Inicial.

3.2.Institucién - Aliada Estratégica:
a. Nombre de la institucion:
b. Nombre de contacto:
c. Teléfono:

d. Correo electrénico

3.3. Organizacién Beneficiaria

Razén social de la Organizacién beneficiaria: Escuela de Educacién

Basica Juan Jacobo Rousseau.

b. Direccién: El bosque Calle 1 dos cuadras del SECAP.

c. Teléfono, Correo electrénico: susygom@hotmail.com

d. Representante Legal: Susana Gomezjurado.

e. Fecha de creacién y acuerdo de legalizacion:
Acuerdo de legalizacién: 094-p-95

Fecha de creacion: 18 de abril 1995

a. Resumen de Beneficiarios

Beneficiarios Directos Indirectos Total
Docentes Escuela de Educaciéon Basica Juan Jacobo
11 11
Rousseau
Estudiantes Escuela de Educacién Basica Juan Jacobo
23 60 83
Rousseau
Padres de familia Escuela de Educacion Basica Juan 83 83
Jacobo Rousseau
TOTALES 117 177
PORCENTAJE DE PARTICIPACION 66,10 33,89 100,00
N° de N° de
Beneficiarios Directos Total
Mujeres Hombres




Docentes Escuela de Educacién Basica Juan Jacobo 9 5 1
Rousseau
Estudiantes Escuela de Educacion Béasica Juan Jacobo
15 8 23
Rousseau
Padres de familia Escuela de Educacién Basica Juan
80 3 83
Jacobo Rousseau
TOTALES 104 13 117
% PARTICIPACION 89.00 11,00 100.00
Etnias
Afro
Beneficiarios Directos Mestiz Indige | Montubi | Total
Ecuatoria
(o} nas oS
nos
Docentes Escuela de Educacién
23 231
Basica Juan Jacobo Rousseau
Estudiantes Escuela de
Educacién Basica Juan Jacobo 11 11
Rousseau
Padres de familia Escuela de
Educacién Béasica Juan Jacobo 83 83
Rousseau
TOTALES 117 117
% PARTICIPACION 100,00 100,00
Edades por Rango
Beneficiarios Directos 26~ Mas de Total
5-15 |16 - 25
50 51
Docentes Escuela de Educacién 11 11




Basica Juan Jacobo Rousseau

Estudiantes Escuela de
Educacién Béasica Juan Jacobo

Rousseau

23

23

Padres de familia Escuela de
Educacién Basica Juan Jacobo

Rousseau

45

38

83

TOTALES

23

45

38

117

% PARTICIPACION

20,00

25,00

55,00

100%

4. ANTECEDENTES

El juego durante la primera infancia, sobre todo en la educacién inicial, es
un recurso esencial debido a los mdltiples beneficios que ofrece al
crecimiento y desarrollo integral de los nifios. Aproximadamente hace 20
afios los nifios crecian con juegos tradicionales, con balones, rayuelas y
rondas. Sin embargo, los avances tecnolégicos han brindado una variedad
de dispositivos electrénicos, generando preocupaciéon y desconocimiento de
los efectos positivos y negativos del tiempo que los nifios destinan a los
juegos cibernéticos. Asimismo, en los hogares suele escasear el
acompafiamiento de las familias durante los periodos de juego, dejando a

los infantes solos y sin la mediacion de los adultos.

A nivel global los infantes estan inmersos en la era digital 20 y se
familiarizan rapidamente con aparatos tecnolégicos, destacandose que, los
menores de 8 afios tienen preferencia por la tableta digital, para jugar o
ver videos (Paniagua, 2018). Por otro lado, el estilo de vida de las familias
reduce el tiempo que dedican para jugar y participar en el aprendizaje de

sus hijos (Ihmeideh, 2017). Los padres le dan mayor interés al desarrollo
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de habilidades académicas e intelectuales, relegando al entorno ludico
como escaso Yy casi innecesario (Carolan, Mclsaac, Richard, Turner, &

McLean, 2020).

En Latinoamérica, Funk (2005), ha informado que el 53% de los juegos
jugados por nifios de edades tempranas contenian violencia, y esta
exposicién a la violencia puede conducir a problemas de salud mental
(Blake & Hamrin, 2007). Esto ha generado preocupacién en los padres de
familia y docentes, por ello, los educadores han realizado capacitaciones
por iniciativa propia logrando actualizarse y ser capaces de manejar la era
2.0; sin embargo, existen docentes que tienen temor a enfrentarse a este

nuevo reto siguiendo una ensefianza tradicional (Vifials y Cuenca, 2016).

Razeto (2016), enfatiza que la escuela se ha responsabilizado del proceso
formativo de los nifios, por consecuencia de la falta de tiempo y descuido
de cuan significativo es el compromiso de los padres con la ensefianza de
sus hijos; es decir, existe una relacibn negativa entre las variables
(Anderson & Bushman, 2001), provocando bajo rendimiento escolar,
ausencia en clases, desilusién por la educacién, abandono escolar, baja
autoestima, inseguridad y mal comportamiento (Ibarra, 2019; Rodriguez y

Martinez, 2016).

A escala nacional, la situacién es similar, los padres de familia dedican
poco tiempo para involucrarse en los juegos de sus hijos, a pesar de
reconocer la importancia del juego especulan que es necesario sélo para
el desarrollo de las funciones fisicas y socioemocionales dejando a un lado

las funciones cognitivas y del lenguaje (Baldedn, Velastegui, y Heredia,

2017).
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Alrededor del 65% de los hogares a nivel nacional, cuentan con
dispositivos para jugar, entre ellos se pueden mencionar las consolas de
video, lo cual ha condicionado mayor accesibilidad por parte de nifios en
edad preescolar a los juegos cibernéticos (Franco y Chacén, 2020). De
igual forma, Franco y Chacén (2020), precisan que, en instituciones
educativas de Quito, los dispositivos que mas emplean los nifios en edad

preescolar son Tablet, teléfonos celulares y Xbox.

Al respecto, Jacome (2017), estima que, los nifios emplean entre una y dos
horas (20%), y mas de dos horas (11%) a los juegos cibernéticos, las
cifras se incrementan a 22% y 17% durante el fin de semana. Ademas,
debe sefialarse que uno de los riesgos por el uso excesivo de videojuegos
agresivos es que estos conducen al desarrollo de comportamientos

violentos (Montanero & Ruiz, 2019).

Existe una brecha digital que repercute en el campo familiar y educativo,
los docentes y los padres de familia se sienten perdidos con las nuevas
tecnologias, los nifios sacan mucha ventaja pues su capacidad de
aprendizaje es favorable en los diferentes campos educativos. Sin embargo,
la inexperiencia digital tanto en progenitores no excusa la responsabilidad
de formar a sus hijos. Por lo tanto, padres y docentes son los principales
agentes educativos por excelencia, para que los niflos ocupen esta
tecnologia de buenas maneras y sacar provecho tanto en lo educativo, y

diversién de ellos (Feijoo y Garcia, 2017).

Una de las principales preocupaciones son los posibles cambios de
comportamiento derivados ante esta exposiciéon tecnolédgica, porque se cree
que este uso provoque niflos solitarios y aislados que prefieren un

contacto virtual al fisico cuando se relacionan en el grupo de amistades.
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Ademas, otro de los temores de los docentes y padres es que genere
diferencias entre los propios nifios y esto perjudicaria el proceso de

inclusion en las aulas.

En el trabajo de investigacién, Merchan y Sanchez (2015), mencionan que
incorporar el uso de los recursos tecnoldgicos en el sistema educativo
beneficiaria a los estudiantes a llevar una vida productiva permitiéndole
desenvolverse en cualquier ambito laboral y social en el futuro, esto
conlleva a obtener una excelente educaciéon recibida por parte de sus
docentes, por esa razén es necesario que todos los establecimientos
educativos estén en constante actualizacion en cuanto al aprendizaje de

sus estudiantes en el uso de las TIC.

Ante esta problematica, surge la necesidad de que se investigue a
profundidad el uso excesivo de juegos cibernéticos por parte de los nifios
en edad preescolar, con la finalidad de que se analicen desde diferentes
perspectivas los posibles efectos negativos y la incidencia de estos a
futuro, asi como la implicacién que pueden tener en el desarrollo integral

de los educandos y la participaciéon activa de los docentes.

Talento humano: se cuenta con la disposicién e interés por parte de los
directivos, docentes y padres de familia de la Institucion Educativa.

e Organizaciones sociales y productivas: La Escuela de Educaciéon Basica
Juan Jacobo Rousseau cuenta en sus alrededores con Iglesia Catdlica,
Coliseo Municipal, Museo paleontolégico UPSE, Museo Amantes de Sumpa,
que se convierten en alternativas de oportunidades en la viabilizarian y
ejecucién del proyecto.

e Elementos naturales y geograficos: la Institucion Educativa vinculada al

proyecto cuenta con acceso rapido y pavimentado a sus instalaciones, con
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rutas asequibles de transporte urbano y comunicacién directa con centros

de atenciéon ambulatoria hospitalaria y de seguridad policial.

5. JUSTIFICACION

El fendmeno del uso de dispositivos moviles, los juegos cibernéticos y el
uso que invierten los nifios en estos, son temas muy relevantes en la
actualidad. El presente proyecto se desarrolla en el contexto de la nueva
realidad producto del COVID-19, y la escasa interaccion social entre los
nifios. Actualmente la tecnologia ha tenido un avance sorprendente,
frecuentemente se realiza la pregunta si ésta incide en el desarrollo de los
nifios si se les es inculcada desde edades tempranas. La tecnologia trae
consigo un beneficio muy fructifero, actualmente las reformas educativas
nos mencionan que en este momento se plantea que se eduquen a los
estudiantes para que sean unas personas competentes en la vida y esto
trae consigo el incluir a la tecnologia, dado el caso que el mundo esta en
constante cambio que poco a poco esta rebasando y de lo que se trata
es de que se esté a la par con la tecnologia, pero sobre todo estar muy
conscientes que la tecnologia incide en la forma en que un docente o
padre de familia quiera que afecte o beneficie, el objetivo primordial seria
el ensefiar a los niflos el buen uso de los juegos cibernéticos y al mismo
tiempo que los padres y docentes hagan un uso dinamico de los mismos.
El uso de la tecnologia lo que pretende es que se cémo incide la
tecnologia en el desarrollo del nifio preescolar, como nos menciona Piaget
(1942) en su teoria Cognitiva, el nifio aprende de manera individual, es en
esta etapa en donde el nifio es capaz de aprender por si solo y esto lo
podemos ver reflejado en que ya es comdn ver a niflos de 2 a 3 afos

interactuando con teléfonos inteligentes o una Tablet.
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Las principales razones que generan la aplicacion del programa es poder
contribuir a una mejor convivencia educativa fortaleciendo el uso adecuado
de los juegos cibernéticos de niflos de la provincia de Santa Elena,
motivando a docentes y familiares a manejar de manera armoénica la

tecnologia.

La UNESCO propone “el acceso a una educaciéon de buena calidad como
un derecho humano”. Desde el Estado Ecuatoriano como el agente principal
de accién colectiva con el que cuenta la sociedad para fortalecer el tejido
social y el rol de la sociedad en el proceso de transformaciéon, los que
van de la mano, se nutren y se complementan para alcanzar la sociedad.
En el articulo 280 de la Constitucién, se establece que en el Plan Nacional
de Desarrollo se sujetaran las politicas, programas y proyectos publicos. En
ese sentido, el Plan Nacional de Creacién de Oportunidades 2021-2025 de
la Secretaria Nacional de Planificacién, en el objetivo 7 del eje social
reconoce la necesidad de “potenciar las capacidades de la ciudadania y
promover una educacién innovadora, inclusiva y de calidad en todos los

niveles”.

El Plan de Creacién de Oportunidades 2021-2025, en este objetivo aborda
las siguientes tematicas: promocion de una educacién innovadora, inclusiva
y de calidad en todos los niveles; un modelo educativo eficiente vy
transparente; mejoramiento de la investigacion e innovacién; libre de
violencia, promoviendo la inclusién en las aulas y en todos los niveles de
educacion; fortalecimiento de la educacién superior; perfeccionamiento
docente; y consecucion de la excelencia deportiva. Para garantizar la

consecucion de este objetivo, se plantean las siguientes politicas:
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1. Garantizar el acceso universal, inclusivo y de calidad a la educaciéon
en los niveles inicial, bdasico y bachillerato, promoviendo la
permanencia y culminacién de los estudios.

2. Promover la modernizaciéon y eficiencia del modelo educativo por
medio de la innovacién y el uso de herramientas tecnoldégicas.

3. Erradicar toda forma de discriminacion, negligencia y violencia en
todos los niveles del ambito educativo, con énfasis en la violencia
sexual contra la nifiez y adolescencia.

4. Fortalecer el Sistema de Educacién Superior bajo los principios de
libertad, autonomia responsable, igualdad de oportunidades, calidad y
pertinencia; promoviendo la investigacion de alto impacto.

5. Impulsar la excelencia deportiva con igualdad de oportunidades,

pertinencia territorial e infraestructura deportiva de calidad.

Asi mismo, en el Plan de Desarrollo y Ordenamiento Territorial del cantén
Santa Elena 2020-2023, se reconoce la educaciéon como el instrumento que
capacita a los individuos para la comprension y asignacién de significados
de los elementos que conforman la realidad. Debe entenderse que, todo
proceso educativo afecta positivamente la capacidad de la poblacién para
el desempefio de la actividad productiva y la manera de insertarse en el
medio; en consecuencia, la democratizacién de la educacién y el desarrollo
socio econdmico estan fuertemente relacionados. En ese sentido, se
plantea el objetivo estratégico del componente Sociocultural en donde se
enmarca la educacioén:

Objetivo: Implementar la cobertura de servicios sociales destinados al
desarrollo social, cultural y deportivo en especial a los espacios publicos.
Politicas:

Proveer de los diferentes servicios sociales de calidad para los habitantes

del Canton Santa Elena.
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Fortalecer y construir infraestructura de espacios de encuentro comun de

calidad e incluyentes para los habitantes del Cantén Santa Elena.

Por otro lado, en la resolucion RCS-SO-01-07-1-2021 del Consejo Superior
Universitario, se declara en el Art. 7 los dominios académicos de la
Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena. Reconociendo que la UPSE
desarrollara la investigaciéon formativa y de caracter académico cientifico en
los siguientes dominios:

a) Recursos naturales, producciéon y ambiente;

b) Tecnologia, infraestructura y sistemas constructivos; vy,

c) Desarrollo econémico y productivo.

Se enmarca, ademads, la presente propuesta en el Plan Estratégico de
Desarrollo Institucional de la Carrera de Educacién Inicial. En el apartado
de Proyectos de Investigacion y Vinculaciéon a ejecutarse desde el 2021 se

declara lo siguiente.

1. Garantizar una vida

digna con iguales Los juegos cibernéticos,
Educacion | Vinculacion
oportunidades para entorno familiar y escolar.

todas las personas.

6. OBJETIVOS DEL PROYECTO

6.1. OBJETIVO DE DESARROLLO
Potenciado el desarrollo integral de los nifios de nivel Inicial y Preparatoria,
en entornos de aprendizaje dentro y fuera de la escuela a través del uso

adecuado de los juegos cibernéticos en la provincia de Santa Elena.
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6.2. OBJETIVO GENERAL

Incrementada la participacién de las familias en el entorno ludico de los

nifos de Nivel Inicial y Preparatoria.

6.3. OBJETIVO ESPECIFICOS

1. Optimizado el tiempo de uso de juegos cibernéticos en el entorno

familiar y escolar de los nifios en edad preescolar.

2: Logrados cambios favorables en los contenidos y tipos de juegos

cibernéticos por parte de los nifios de Nivel Inicial y Preparatoria.

3: Mejorados los conocimientos de los beneficios de los juegos cibernéticos

por parte de los padres y docentes a favor del aprendizaje de los nifios

de Nivel Inicial y Preparatoria.

7. METAS DE PROYECTO

METAS ESTIMADA UNIDAD DE MEDIDA

Incrementada participacion de las Participacion de
familias en el entorno ludico de padres de familia en

80%
los nifios de Nivel Inicial y Talleres  “Escuela vy
Preparatoria. familia”.
Disefladas y socializadas las guias
de integracién familiar para

Disefio y socializacion

optimizar el tiempo de uso de

100 % de gufas de
juegos cibernéticos en el entorno

integracion familiar.

familiar y escolar de los nifios en
edad preescolar.
Planificadas y ejecutadas Planificacién y
actividades (Festival o Casa gjecucion de Festival o

100%
Abierta de juegos cibernéticos) Casa Abierta de
que promuevan cambios juegos cibernéticos.
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favorables en la regulacién de
contenidos y tipos de juegos
cibernéticos que utilizan los nifios

de Nivel Inicial y Preparatoria.

Mejorados los conocimientos de
los beneficios de los juegos
cibernéticos por parte de los
padres y docentes a favor del
aprendizaje de los nifios de Nivel

Inicial y Preparatoria.

80%

Comprobacién de
conocimientos sobre
los benéficos de los

juegos cibernéticos.

METODOLOGIA DE TRABAJO (TECNICAS Y PROCEDIMIENTOS)
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7.1.Matriz de Marco Légico

MEDIOS DE

RESUMEN NARRATIVO LINEA BASE INDICADORES VERIFICACION SUPUESTOS
FIN DEL PROYECTO Efectos objetivos - finalidad
Aportados de  manera | Los padres, docentes | Para febrero del 2023, el 100% de | Datos de las | -La voluntad
significativa al desarrollo | conciben de manera | los participantes del proyecto | instituciones académica,
integral de los nifios de | exclusiva el juego y el |incrementaran el conocimiento sobre | beneficiadas. administrativa se
nivel Inicial y Preparatoria, | aprendizaje, por lo tanto, la | el uso de juegos, métodos de | Datos e informes | mantiene.

en entornos de
aprendizaje dentro y fuera
de la escuela a través del

participacién en el entorno
lidico es limitada, no
excede del 20% (Ihmeideh,

regulacién de tiempo y contenidos;
manejaran, ademas, herramientas para
el uso adecuado de  juegos

del proyecto.

-Se consolidan las
alianzas entre la
comunidad educativa

uso adecuado de los | 2017; Paredes, 2020). cibernéticos en la escuela y la casa,
juegos cibernéticos. con amplias alternativas que
beneficien su desarrollo integral.
PR?ES?IIEL(')I'OD i Efectos objetivos - Propdsito
Tomando como base | Hasta febrero del 2023, el 100% de | Datos estadisticos | -Los docentes, nifios,
Incrementada la | fuentes primarias y | los participantes del proyecto | del proyecto. | directivos, padres de
participacion de las | secundarias; se reconoce el | mejoraran significativamente la | Datos estadisticos | familia y otras
familias en el entorno | uso de los juegos | vinculacién con sus hijos en torno al | de la institucién | personas vinculadas a
ludico de los niflos de | cibernéticos por parte de | uso de juegos cibernéticos. Podran | educativa. la  problematica se

Nivel Inicial y Preparatoria.

los nifios y en poco
incidencia o participacion
de los padres y docentes.
Se estima en la
participaciéon de lo padres
en experiencias lldicas con
sus hijos medidas por la
tecnologia no excede del

utilizar en casa estrategias de
gamificacién para el aprendizaje de
idiomas y desarrollo de destrezas en
sus  hijos de nivel Inicial vy
Preparatoria.

interesan por participar
de cada una de las
fases del proyecto.




50% (Razeto,
Rodriguez, 2016)

2016;

COMPONENTES

Objetivos de resultados - actividades

Optimizado el tiempo de | El 50% de los padres de | Disefiar e implementar un programa | Registro de | -Personas
uso de juegos cibernéticos | familia de los nifios no | de formacién, capacitaciéon enfocada | actividades. seleccionadas
en el entorno familiar y | pertenecen a la comunidad | a una escuela de padres y festivales | Registro de | comprometidas con el
escolar de los nifos en |20 (era  digital); que | recreativos que propenda a mejorar la | participantes. plan de formacion.
edad preescolar conlleva a tener | participacién de los actores en | Informe final de

experiencias y  practicas | ambientes 'y contextos lidicos a | cada una de las

ludicas no  satisfactorias | marzo del 2022. fases de accién

para todos (Labrador, 2015). del componente
Logrados cambios | 95% de padres de familia | Los nifios, padres de familia | Registro -Estudiantes y
favorables en los | se preocupa por la | vinculados al proyecto, aprenden | fotogréfico, docentes motivados y
contenidos y tipos de | interacciéon de los nifios con | sobre el uso adecuado de los juegos | registro individual | comprometidos.
juegos  cibernéticos por | los juegos y su propension | cibernéticos con relaciéon al tiempo; | del tiempo usado | -Plan  operativo en
parte de los nifios de |a la "adiccion” debido al | minimizando riesgos nocivos. Hacia el | para juegos marcha.

Nivel Inicial y Preparatoria

excesivo tiempo de juego.
(INCIBE-Instituto Nacional de
Ciberseguridad; Comision
Europea, 2020)

mes de agosto del 2022.
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Mejorados los | Muchos de los juegos que | Para enero del 2023, la poblacién | Registro de | -Se cuenta con
conocimientos de los | utilizan los niflos tiene | incluida en el proyecto identifica de | actividades. personas interesados
beneficios de los juegos | carga de "violencia”" y mas | manera adecuada los beneficios vy | Elaboracién de | en participar.
cibernéticos por parte de | del 65% de las familias | usos de los juegos cibernéticos | plan de politicas | Actores del proyecto
los padres y docentes a | tiene dispositivos | enfocados a entornos de aprendizaje. | antibullying. vinculados.
favor del aprendizaje de | cibernéticos; pero se
los nifilos de Nivel Inicial y | desconoce  su uso y
Preparatoria beneficio (Franco & Chacén,
2020)
ACTIVIDADES Costo de las actividades

COMPONENTE N° 1

1.1 Talleres "Escuela - Familia" desde el entorno lidico
integracién familiar.

para padres o personas encargadas de los nifios para mejorar sus espacios de

1.1.1 Disefiar el plan de
formacion

1.1.2 Sensibilizar, informar
a los padres de familia
para el proceso de
formacion.

1.1.3 Realizar cuatro (4)
talleres "Escuela - familia”
para padres o personas
encargadas del cuidado
de los nifios.

1.1.4 Crear acciones de
compromiso y proyecciéon
de actividades en casa

1.15 Informes de
resultados

1.2 Disefio y socializacién de guias de integracién familiar.
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1.2.1 Diseflar las guias de
integracion familiar

1.2.2 Sensibilizar y
socializar sobre el uso de
las guias.

1.2.3 Capacitacion a
estudiantes  universitarios
sobre los festivales
recreativos de integracién
familiar

1.2.4 aplicacién gradual de
las fichas en cuatro (4)
festivales recreativos de
integracién familiar

1.25 Aplicacion de
formatos e instrumentos
de recoleccién de datos
para su interpretaciéon vy
analisis

1.26 Informes de
resultados

COMPONENTE Ne° 2

2.1 Festival o Casa Abierta

de juegos cibernéticos.

2.1.1 Disefiar el plan de
accion de los festivales o
casa abierta

2.1.2 lIdentificacién de los
accesorios, mecanismos Yy
formas de operar juegos
cibernéticos
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2.1.3 Realizar los festivales
0 casa abierta segln la
disponibilidad de la
poblacién beneficiaria

214 Crear grupos de
monitores estudiantiles
para promover acciones
de multiplicacién

2.15 Informes de
resultados

COMPONENTE Ne 3.

3.1 Creacién de grupos interactivos que fomenten el didlogo sobre el uso de los juegos cibernéticos.

3.1.1 Disefiar el plan de
accién del componente

3.1.2 Elaboracién de
material impreso gufas de
uso de los  juegos
cibernéticos (tripticos,
volantes, papeleria)

313 Talleres -
capacitaciéon a docentes y
padres sobre uso de
juegos cibernéticos

3.1.4 Recoleccién de datos
segln instrumentos  del
componente

3.15 Informe de
resultados

TOTAL GLOBAL
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8. CRONOGRAMA

2021

2022

2023

Ene

Feb

Mar

Abr

May

Jun | Jul

Ago

Sep

Oct

Nov

Dic

Ene

Feb

Mar

Abr

May

Jun | Jul

Ago

Sep

Oct

Nov

Dic

Ene

Feb

Mar

Elaboracién del proyecto -
diagnéstico, linea base -
Plan de accién

Socializacién de perfil de
proyecto a estudiantes
colaboradores.

Formacién y capacitacién
en aplicacién del proyecto
Marco Légico a estudiantes
colaboradores
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Elaboracién Marco Légico -
Linea Base

Consolidacién y
socializacién de proyecto a
la institucion beneficiaria,
firma de convenio.

Presentacién del Proyecto y
programa al Area de
Vinculacién con la
Colectividad UPSE

Socializacién - Capacitacion
/ Plan de Accién al nuevo
grupo de Estudiantes
colaboradores

COMPONENTE 1

1.1 Talleres "Escuela - Familia” desde el entorno ludico para padres o personas encargadas de los nifios para aumentar y mejorar sus espacios

de integracién familiar

1.1.1 Disefiar el plan de
formacién

1.1.2 Sensibilizar, informar
a los padres de familia

X
para el proceso de
formacion.
1.1.3 Realizar los talleres
"Escuela - familia" para
padres o personas X

encargadas del cuidado de
los nifios

1.1.4 Crear acciones de
compromiso y proyecciéon
de actividades en casa

1.1.5 Informes de
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resultados

1.2 Disefio y socializacién
de guias de integracion
familiar

1.2.1 Disefar las guias de
integracién familiar

1.2.2 Sensibilizar y
socializar sobre el uso de
las guias.

1.2.3 aplicaciéon gradual de
las fichas en festivales
recreativos de integracién
familiar

1.2.4 Aplicacion de
formatos e instrumentos de
recoleccion de datos para
su interpretacién y andlisis

1.2.5 Informes de
resultados

COMPONEN

TE 2

2.1 Festival o Casa Abierta de ju

egos cibernéticos

2.2.1 Disefiar las guias de
integracion familiar

2.2.2 Sensibilizar y
socializar sobre el uso de
las guias.

2.2.3 aplicacién gradual de
las fichas en festivales
recreativos de integracién
familiar

2.2.4 Aplicacién de
formatos e instrumentos de
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recoleccion de datos para
su interpretacién y andlisis

2.2.5 Informes de
resultados

COMPONENTE 3

3.1 Creacién de grupos interactivos que fomenten el didlogo sobre el uso de los juegos cibernéticos.

3.1.1 Disefiar el plan de
accién del componente

3.1.2 Elaboracién de
material impreso guias de
uso de los juegos
cibernéticos (tripticos,
volantes, papeleria)

3.1.3 Talleres -
capacitaciéon a docentes y
padres sobre uso de
juegos cibernéticos

3.1.4 Recoleccién de datos
segln instrumentos del
componente

3.1.5 Informe de resultados

Cierre e informe final del Proyecto de Vinculacion

Recoleccién de datos
finales, analisis,
consolidaciéon de resultados
y preparacion del cierre del
proyecto

Evento social de
vinculacién con la
colectividad como cierre
del proyecto
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Entrega final de evidencias
al departamento de
vinculacién universitaria
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9. ORGANIZACION

. . Escuela de
Universidad o . L.
, Instituciones de Educacion Basica
Estatal Peninsula
acuerdo Juan Jacobo
de Santa Elena
Rousseau

\ 7 \ / \
Departamento de
Decanato de la Facultad de Vinculacién con la Sociedad
Ciencias de la Educacion e
Idiomas \ /
( ) Directivos
J Docentes del 4rea de Docentes
\ Vinculacién con la Sociedad Estudiantes
Padres de Familia
\. J
Direccién de la Carrera de ( )
Educacion Inicial Estudiantes del area de
Vinculacion con la Sociedad
A AN J

9.1.Cargos y Funciones.

La Universidad Estatal Peninsula de Santa Elena sera la encargada de
brindar los materiales tecnoldgicos necesarios y recurso humano. La
Escuela de Educacion Basica Juan Jacobo Rousseau, brindara la
operatividad del Proyecto, y todo lo estipulado en el acuerdo. Por su parte,
el Departamento de Vinculaciéon con la Sociedad, sera el encargado del
seguimiento y control técnico del proyecto, al igual que la viabilizarian del

mismo. Se detallan a continuacién los cargos y funciones especificas:



e Msc. Sara Gonzdalez Reyes, Decana de la Facultad de Ciencias de la

Educaciéon e Idiomas tiene como funcién la Supervision del Proyecto.

e MSc. Ana Uribe, Directora de la Carrera de Educacién Inicial tiene como

funcion la validacién y control del proyecto.

e MSc. Pedro Marcano Molano, tiene como finalidad la planificacién,

investigacién, ejecucién y control del proyecto.

e MSc. Edwar Salazar, tiene como finalidad la planificacién, investigacion,

gjecucién y control del proyecto.

e MSc. Ricardo Rodriguez, tiene como finalidad la planificacién,

investigacién, ejecucién y control del proyecto.

e Estudiantes de octavo semestre, tienen como funcion planificaciéon, el

acompafamiento y la ejecucion del proyecto.

e Docentes de la Institucion beneficiada tienen como funciones participar,
coordinar y ejecutar las acciones de responsabilidad durante la ejecucién

del proyecto.

e Estudiantes de la Institucién beneficiada, tienen como funcién participar

en las distintas fases de intervencion del proyecto.

e Padres de familia de la institucion beneficiada, tienen como funcién la
participacion y ejecucion de acciones durante las fases de Intervencion del

proyecto.
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10.INFORMACION DE BENEFICIARIOS

La lista de participantes que se muestra a continuacién corresponde a
11 docentes y 83 padres de familia o representantes legales que
participaron en el diagndstico inicial del Proyecto. Los 23 nifios de 4 a
5 afios que forman parte del grupo de involucrados, sobre los cuales se
interviene, no se encuentran en el registro de nombres, por razones
legales, como bien lo indica la Ley Organica para la Proteccion del Nifio
y del Adolescente:

Articulo 65° Derecho al Honor, Reputacién, Propia Imagen, Vida Privada
e Intimidad Familiar.

Todos los nifios y adolescentes tienen derecho al honor, reputacién y
propia imagen. Asimismo, tienen derecho a la vida privada e intimidad
de la vida familiar. Estos derechos no pueden ser objeto de injerencias
arbitrarias o ilegales.

Paragrafo Primero: Se prohibe exponer o divulgar, a través de cualquier
medio, la imagen de los nifios y adolescentes contra su voluntad o la
de sus padres, representantes o responsables. Asimismo, se prohibe
exponer o divulgar datos, imagenes o informaciones, a través de
cualquier medio, que lesionen el honor o la reputacién de los nifios y
adolescentes o que constituyan injerencias arbitrarias o ilegales en su
vida privada o intimidad familiar.

Paragrafo Segundo: Estd prohibido exponer o divulgar, por cualquier
medio, datos, informaciones o imagenes que permitan identificar, directa
o indirectamente, a los nifios y adolescentes que hayan sido sujetos
activos o pasivos de hechos punibles, salvo autorizacién judicial fundada

en razones de seguridad u orden publico. De esta forma, se contribuye
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a salvaguardar la integridad fisica, psicolégica y moral de los nifios que

participan del proyecto.

Docentes de la Institucion

IEEiene Direccién
N° | Nombres Apellidos | (Convencional o E-mail
domiciliaria
/Celular)
1 | Valeria Parrales 0963216784 Ancon, parno valepaquinde@hotmail.com
Guayaquil
5 Martha Pafrales 0967486363 Ancén barrio marthyparrales27@gmail.co
Lorena Quinde central m
3 E15|§ Benitez 0999765524 Cdl.a. la Milina, benny_benitez@hotmail.co
Marina Troup Salinas m
Connie Poveda Barrio bellavista
4 . 0985172579 | en la y via ancén | conniepov@gmail.com
Esther Molina
(Santa Elena)
5 Martha Juraflo 0990930405 | Santa Elena marthaalexandra92@gmail.
Alexandra | Garcia com
6 | Helen Gof“ez 0994102530 | Santa Elena tony.campo30avila@outloo
Suarez k.co m
7| Medardo Campoverde | 0997128757 San'Fa Elena, tony.campo30avila@outloo
barrio los sauces | k.co m
Keyla Murillo . .
8 Betzabeth | Rivera 0961598282 | Santa Elena murillokeylal7@gmail.com
. . Santa Elena calle o . .
9 Yadira La|nejz 0986754544 | Guayaquil y yadiraisabellainez@gmail.co
Isabel Rodriguez - ; m
Simén Bolivar
. Lainez Santa Elena, . .
10 | Yuri Miranda 0985645006 barrio los Sauces ylainez20@gmail.com
Azucena Moran Salinas, Parroquia azucena-
11 0959457078 | José Luis Tamayo .
Isabel Lucas Muey moran7/1@hotmail.com

Padres de familia /representantes legales de la Escuela de Educacién Basica Juan Jacobo

Rousseau
Teléfono
N° | Nombres Apeliidos (Convencion DIFPTC.C.IOI’.] E-mail
al domiciliaria
/Celular)
1 Maqone Mo!’a 0960255546 Barrio 1 de mayo | marinamorasuarez@hotmail.
Marina Suarez nueva Santa Elena | com
Melissa Constante Barrio Carlos )
2 Katherine Santos 0988774552 Rubira Infante me_ll7@hotmail.com
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mailto:me_ll7@hotmail.com

3 Orfelia Guachl?aca 0990608777 Salinas - Santa omguachizaca33@hotmail.co
Margoth Calderon Paula m
José Lopez Ballenita Santa
4 Andrés Guerra 2933159 Elena josesito8814@gmail.com
. . Santa Elena . . :
5 Myriam Sar§b|a 0984831427 | Barrio Amantes de myriam_sarabia@hotmail.co
Yolanda Molina m
Sumpa
6 Ma.rghfarlta Caponet 0930355633 Ballenita Camilla.brunochiado@gmail.
Chiadé Bruno com
Cecibel del | Quimi Barrio Brisas de La - .
7 Rocio Ramirez 0969659595 Libertad cequimiram@gmail.com
. Olivo Santa Elena- . .
8 | Ana Luisa Anchundia 0981528727 Ciudadela Cica Lesterjr870@gmail.com
Jael Almendaris Santa Elena
9 Virginia Mora 0993839444 Ciudadela bellavista | jaelitabb@live.com
Cdla las Dunas
10 | Verénica Valenzuela | 0996270969 municipales mz | verigave@gmail.com
villa 6 Salinas & gmat
Julia Angulo La Libertad- barrio
1 Lissette Figueroa 0979461349 Eloy Alfaro lisssebney@gmail.com
12 | Carla Guerra 0992215975 Salinas Charlotte-92@hotmail.com
Bedoya
13 Grecia Alvarado K2 Santa Elena
Cleopatra | ZGfiga 095888912 | Ciudadela Eléctrica | greciaalv2@gmail.com
Romm Jurado 0989959018 Palmar Barrio Las rommyjurado@gmail.com
14 y Conchas Y gma.
L Pow Chon .
15 Cristina Long 0961190081 Ballenita Santa cristina_pow(@hotmail.com
Josefa , Elena
Sanchez
Santa Elena barrio
16 Na.rC|s',a Ramos 0983888562 Los C/orales calle | narcisaramos@hotmail.com
Abigail Guerra Pérez s/n
mayda_guerrero@hotmail.co
17 | Mayda Guerrero 0960273614 Santa Elena m
18 | Liz Morales 0991081708 Santa Elena mliz89171@gmail.com
Jeimy Suarez Santa Elena Barrio )
19 Betzabeth | Cobefa 0992446602 Chile suarezbetza33@gmail.com
20 | Mercedes Carr.asco 0990133493 Salinas Cdla La mcjarrin47@hotmail.com
Jarrin Carolina
21 Mercgdes Alvar/ado 0994426070 Cdla |t§llana - maggialvaradom@hotmail.co
Maggi Martinez Salinas m
. Santa Elena barrio .
22 Belén Aray 0960486133 El bosque ma.belen.aray@gmail.com
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Simoén

Quimi

0989188692

Parroquia

siquimi@yahoo.es

Atahualpa
, Salinas, José Luis .
24 | Susana Diaz 0984694236 Tamayo susydiaz81@yahoo.com
25 | Erika Paola ::/:ff(;t:]ez 0992591139 Santa Elena Evasquezfarfan@gmail.com
, Santa Elena Cdla El )
26 | Rubén Aray 0980642713 Bosque arayruben@hotmail.com
27 | Susana Flores 0969727824 Santa Elena Zl:janasolls.magen@gmall.c
William Delgado Ballenita, avenida 7 - )
28 Anibal Ortiz 0988382709 entre calle 8 y 0 williamdelgado@hotmail.com
Salinas cdla las
29 | Verédnica Valenzuela | 0996270969 | Dunas municipales | verigave@gmail.com
mz | villa 6
Lorena Gonzalez Barrio Los
30 Elizabeth Salinas 0959118639 Almendros lorgo_21@hotmail.com
31 Alva’ro C.astlllo 0996417971 Santa Elena ajcastill2@outlook.com
Jonas Lituma
Carla Guerra . .
32 Madelein Bedoya 0992215975 Salinas charlotte-92@hotmail.com
33 Kerly‘ Gorjzales 0922868831 Santa Elena kerlly_bd@live.com
Jennifer Mufioz
34 Vangs_sa Rod’rlguez 0998891965 Santa Elena vanne_patty28@hotmail.co
Patricia Marin m
35 | Celeste él;::jenzdro 0918171679 Santa Elena csalejandrol@gmail.com
. Mata . .
36 | Milagros . 0960277099 Santa Elena matamilagros08@gmail.com
Baptista
37 Joffre nggrdo 0985608255 Santa Elena Joffrefajardosipion@gmail.co
Rafael Sipion m
. Torres . .
38 | Narcisa Garcia 0916999485 Santa Elena narci_torres@hotmail.com
39 R.O?a Sanchez 0959753178 Santa Elena vivilu98@outlook.com
Viviana Merejildo
Narcisa Ramos Santa Elena barrio
40 O 0983888562 los Corales calle | narcisaramos@hotmail.com
Abigail Cueva .
Pérez s/n
41 | Paul Villon 0963216784 Santa Elena valepaquinde@hotmail.com
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42 | Sebastian | Barzola 0963216784 Santa Elena murillokeylal7@gmail.com
43 | Karla Armijos 0961598282 Santa Elena kalitaarmijos@gmail.com
Maria Madero .
a4 Teresa Valverde 0958985502 Ballenita maytemadero@hotmail.com
45 Karen . Rodrjguez 0916242357 Santa Elena miprincesa93@hotmail.it
Estephanie | Martinez
. Aray .
46 | Belén 0996500548 Santa Elena ma.belen.aray@gmail.com
Santos
47 | Yuri Lainez 0960486133 Santa Elena lainez20@gmail.com
Miranda y gmait
48 Leonela Dorrnnguez 0985645006 San Pablo dleonelal31@gmail.com
Vanessa Mufioz
49 | Verénica 4591009 Santa Elena grace.l1710@hotmail.com
50 | Dylan Gomez 0990958953 Santa Elena
Tomala
51 | Gloria Martinez 0990762560 Santa Elena g;l(c))rr]lqamartlnezgalarza@gmall
Karen Hermenejil
52 . do 0992832181 Santa Elena d_nyc702@hotmail.com
Dennise
Tandazo
53 | Ana Boylan 0963293145 Santa Elena Anagisselled@gmail.com
54 Na‘rC|s.,a Ramos 0983888562 Santa Elena barrio narcisaramos@hotmail.com
Abigail Guerra los
55 | Jessica Quimi 0994099455 Santa Elena Quimi_jessica@hotmail.com
Merchan - '
56 Gl/anel.la Gotnez 0999352237 Santa Elena giagenesis_gomez@hotmail.
Génesis Suarez com
57 | Maria José Chiquito 0996325108 Santa Elena majoswell@gmail.com
Navarrete
58 | Martha Parrales | 0967486363 Ancén ga”hy parrales27@gmail.co
59 | Génesis | Panchana | 0983727796 ie”es'Spa”Cha”ag@gma'LCO
60 | Brenda | ROYeS 0998820728 Breyesb@hotmail.com
Benavides
61 | Paquita Salcedo 0981451179
62 | Tixania Borbor 0981763483 Santa Elena | denisseborborl986@gmail.c
Solérzano om
Isafas Andrade 096 157 :
63 Emanuel Yumiceba 2265 Santa Elena genoancol998@gmail.com
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Maria

Pezo De la

64 Fernanda Cruz 0968653269 Santa Elena mafer-pezo-@hotmail.com
65 | Ménica Hernandez | 0981117074 Santa Elena Monicahp1978@gmail.com
66 | Mdnica Hernandez | 0981117074 Santa Elena Monicahp1978@gmail.com
67 MarJa Barrionuev 0999809861
Belén o Salazar
68 | Karla Recal/de 0969124060 Santa Elena karlasoledad.34@gmail.com
Gonzalez
69 | Erika Lainez 0959686911 Santa Elena
vera
70 | Diana Quinteros | 0994658655 Santa Elena iayana_marlaZ1@hotma|l.co
. Gémez .
71 | Eliana Borbor 0987369284 Santa Elena Paupalma0210@gmail.com
Merejildo
72 | Suly Laura Clemente 0998562173 Santa Elena sullymere@gmail.com
73 | Laura Rodriguez 0992250669 Santa Elena lrodriguezcl2@hotmail.es
Coronel
) Lainez - .
74 | Jeniffer Trejos 0939611691 Santa Elena jeniffer_eatn@hotmail.com
75 | Olga Maria | Alvarez 0999878649 La Libertad Olga.maria@gmail.com
76 | Carlos Peralta 0985584915 Santa Elena corrala.1723@gmail.com
Enrique Gallardo ' gmatt
77 | Krisya Siladeron 0969714794 Santa Elena krisya_calderon@yahoo.es
78 | Alexandra Bosguez 0969669473 Santa Elena
Molina
79 | Alex Diaz 0996594869 Santa Elena amdr_alex@yahoo.com
80 | Verdnica Valenzuela | 0996270969 Santa Elena verigave@gmail.com
81 | Miguel Correa 0988291918 Santa Elena djmiguelangelc@gmail.com
82 Kerly. Gorlzales 0983112009 Santa Elena kerlly_bd@live.com
Jennifer mufioz
Rojas .
83 | Karla , 0960580086 Santa Elena danfranest3@hotmail.es
Escandén

10.1 Beneficiarios Indirectos: 100 personas
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11.PRESUPUESTO

FUENTES DE FINANCIAMIENTO Totales
por Totales por
Componentes / Rubros actividad componente
Externas Internas
Crédito | Cooperaciéon | Crédito | Fiscales | Autogestion | Comunidad

Componente 1 650,00
1.1.1 Disefiar el plan de formacién
1.1.2 Sensibilizar, informar a los padres de 200,00
familia para el proceso de formacién.
1.1.3 Realizar cuatro (4) talleres "Escuela - 250,00 200,00
familia” para padres o personas encargadas
del cuidado de los nifios.
1.14 Crear acciones de compromiso Yy
proyeccién de actividades en casa
1.1.5 Informes de resultados
Componente 2 600,00
211 Disefar el plan de accién de los
festivales o casa abierta
2.1.2 lIdentificacion de los  accesorios, 100,00
mecanismos y formas de operar juegos
cibernéticos
2.1.3 Realizar los festivales o casa abierta 200,00 200,00
segln la disponibilidad de la poblacién
beneficiaria
2.1.4 Crear grupos de monitores estudiantiles 100,00
para promover acciones de multiplicacion




2.1.5 Informes de resultados

Componente 3 600,00
3.1.1 Disefiar el plan de accién del
componente
3.1.2 Elaboraciéon de material impreso guias de 100,00
uso de los juegos cibernéticos (tripticos,
volantes, papeleria)
3.1.3 Talleres - capacitacion a docentes y 200,00
padres sobre uso de juegos cibernéticos
3.1.4 Recoleccién de datos segln instrumentos 100,00
del componente
3.1.5 Informe de resultados
Total 650,00 1200,00 1850,00
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11.1 CRONOGRMA VALORADO POR ACTIVIDADES.

Componentes / Rubros

FUENTES DE FINANCIAMIENTO

Totales
por
actividad

Totales por
componente

Externas

Internas

Crédito | Cooperacién | Crédito | Fiscales | Autogestion | Comunidad

Componente 1

650,00

1.1.1 Disefiar el plan de formacion

1.1.2 Sensibilizar, informar a los padres de
familia para el proceso de formacién.

1.1.3 Realizar cuatro (4) talleres "Escuela -
familia" para padres o personas encargadas
del cuidado de los nifios.

114 Crear acciones de compromiso Yy
proyeccién de actividades en casa

1.1.5 Informes de resultados

Componente 2

600,00

2.1.1 Diseflar el plan de accién de los
festivales o casa abierta

2.1.2 Identificacion de los accesorios,
mecanismos y formas de operar juegos
cibernéticos

2.1.3 Realizar los festivales o casa abierta
segin la disponibilidad de la poblacién
beneficiaria

2.1.4 Crear grupos de monitores estudiantiles
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para promover acciones de multiplicacion

2.1.5 Informes de resultados

Componente 3 600,00
311 Disefiar el plan de acciéon del
componente
3.1.2 Elaboracién de material impreso guias de
uso de los juegos cibernéticos (tripticos,
volantes, papeleria)
3.1.3 Talleres - capacitacion a docentes y
padres sobre uso de juegos cibernéticos
3.1.4 Recoleccién de datos segln instrumentos
del componente
3.1.5 Informe de resultados
Total 650,00 1200,00 1850,00
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11.2 DETALLE DEL PRESUPUESTO POR INSTITUCIONES

APORTE DE LA UNIVERSIDAD

VALOR
BIEN Y/O SERVICIO CANTIDAD UNITARIO TOTAL
Servicio de internet 6 20 180
Caja de lapices de grafito 2HB
(12 unidades) > 230 125
Caja de Boligrafos de 0.5 mm
(12 unidades) > 350 17.5
Resma de papel Bond 5 4 20
Grapadora + grapas 1 10 10
Pendrive 8 10 80
Impresora + tinta 1 250 250
Licencia de software 1 6 6
Materiales para casa abierta 1 74 74
TOTAL: 650

12.DETALLE DEL PRESUPUESTO POR INSTITUCIONES
APORTE DE LA INSTITUCION - ALIADA ESTRATEGICA

VALOR
BIEN Y/O SERVICIO CANTIDAD TOTAL

UNITARIO
TOTAL:
APORTE DE LA COMUNIDAD BENEFICIARIA

VALOR
BIEN Y/O SERVICIO CANTIDAD TOTAL

UNITARIO

TOTAL:




APORTE DE AUTOGESTION
VALOR
BIEN Y/O SERVICIO CANTIDAD TOTAL
UNITARIO
Internet 12 20 240
Materiales para talleres y casa
1 200 200
abierta.
Trasporte y viaticos 100 2 200
TOTAL: 640

13.RESUMEN DE FINANCIAMIENTO DEL PROYECTO

FUENTE DE FINANCIAMIENTO CANTIDAD $
UNIVERSIDAD 650
INSTITUCION ALIADA ESTRATEGICA
COMUNIDAD BENEFICIARIA
AUTOGESTION 1200
TOTAL 1.650,00

14.MONITOREO Y EVALUACION

Para el proceso de monitoreo y evaluacién, el director del proyecto
enviara mensualmente a la direccion de Vinculacién con la Sociedad el
informe mensual de avance del proyecto, segin las actividades
establecidas en el cronograma. El informe mensual de actividades incluye
actividades, involucrados y porcentaje de avance con relacién a los
objetivos planteados.

Se emitira un informe semestral de avance del proyecto. Se elaborara
considerando actividades realizadas y logros; se entrega al finalizar el

periodo académico.
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La evaluaciéon de impacto se realizara segin las fechas establecidas en

los indicadores de la matriz de marco légico.

Tomando como referencia el instructivo para la elaboraciéon de informes

del departamento de vinculacion con la sociedad, al finalizar el proyecto

se presentara el informe final del proyecto.

15.DIVULGACION DE RESULTADOS

15.1. Socializacion de resultados

con estudiantes y beneficiarios

COMPONENTES

RESULTADO

PARTICIPANTES

FECHA TENTATIVA
DE SOCIALIZACION

1. Incrementada la
participacién de las
familias en el entorno
lddico de los nifios del
Nivel Inicial y

Preparatoria.

Plan de talleres.
Informe de

resultados.

Disefio y socializaciéon de

guias de integracién

familiar.

UPSE: Directivo, docentes,
Estudiantes.
Institucién beneficiaria:

Directivo, docentes.

Noviembre 2021

2. Manejo del (tiempo)
de los juegos
cibernéticos por parte de
los nifios del Nivel Inicial

y preparatoria.

Festival o Casa
Abierta de juegos

cibernéticos.

UPSE: Directivo, docentes,
Estudiantes.

Institucién beneficiaria:
Directivo, docentes, padres de

familia.

Septiembre 2022

3. Mejorado
conocimiento del
beneficio de los juegos
cibernéticos por parte de
los padres y docentes a
favor del aprendizaje de
los nifios del Nivel Inicial

y preparatoria.

Creacion de grupos
interactivos que

fomenten el didlogo
sobre el uso de los

juegos cibernéticos.

UPSE: Directivo, docentes,
Estudiantes.

Institucién beneficiaria:
Directivo, docentes, padres de

familia.

Marzo 2023
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Planificacion de divulgacién de resultados a través de:

ponencias o congresos.

publicacién, poster,

FECHA TENTATIVA DE

COMPONENTE RESULTADO PRODUCTO PUBLICACION
Plan de talleres.
1. Incrementada la participacién |Informe de
de las familias en el entorno resultados. .
lidico de los nifios del Nivel Disefio y socializacién Congreso Dic 2021
Inicial y Preparatoria. de guias de integracion
familiar.
2. Manejp del’ (‘tlempo) de los Festival o Casa
juegos cibernéticos por parte de Abierta de iuegos Ponencia
los nifios del Nivel Inicial y . . Jueg Noviembre 2022
. cibernéticos.
preparatoria.
3. Mejorado conocimiento del L
e . Creacién de grupos
beneficio de los juegos . )
cibernéticos por parte de los Interactivos que
fomenten el didlogo Ponencia Mayo 2023

padres y docentes a favor del
aprendizaje de los nifios del
Nivel Inicial y preparatoria.

sobre el uso de los
juegos cibernéticos.
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